
از نظــر تاریخــی، اســنوپی در نســخه‌های اولیــه بیشــتر یــک 
ســگ معمولــی بــود؛ کم‌حــرف، چهارپــا و نســبتاً واقع‌گــرا. 
امــا شــولز به‌تدریــج او را روی دو پــا نشــاند، برایــش جهــان 
بــه نویســنده  ذهنــی پیچیــده ســاخت و تبدیلــش کــرد 
حتــی  و  اول،  جهانــی  جنــگ  خلبــان  شکســت‌خورده، 
وکیــل! ایــن جهــش، صرفــا تغییــر طراحــی نبــود؛ بیانیــه‌ای 
بــود دربــاره قــدرت تخیــل به‌عنــوان ابــزار بقــا. در جهانــی 
ــی  ــا ناکام ــدام ب ــراون م ــی ب ــل چارل ــخصیت‌هایی مث ــه ش ک
از  فعالانــه  خیال‌پــردازی  بــا  اســنوپی  می‌شــوند،  روبــه‌رو 
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