
لگــو، ایــن قطعــات پلاســتیکی رنگارنــگ، بیــش از یــک 
اسباب‌بازی ساده است؛ جهانی از خلاقیت، داستان‌گویی 
و تجــارت موفــق را در دل خــود جــای داده. ایــن اســباب 
بــازی ســاده از کارگاه کوچک “اولــه کرک کریستیانســن”در 
دانمــارک )۱۹۳۲( تــا تبدیــل شــدن بــه بزرگ‌تریــن شــرکت 
اســباب‌بازی جهان بــا درآمــد ۶۵.۹ میلیــارد کرون در ســال 
۲۰۲۳، راهی پر فراز و نشیب را پیمود و نشان داد که چگونه 

یک ایده ساده می‌تواند دنیا را فتح کند.


