
در هفته‌هــای اخیــر، انیمــه، ایــن ژانر محبــوب ژاپنــی، بــار دیگر به 
پدیــده‌ای جهانی تبدیــل شــده و توجهــات را به خود جلــب کرده 
است؛ این بار با همراهی هوش مصنوعی که همچون کاتالیزگری 
تش این موج را شعله‌ور ساخته است. از شــبکه‌های اجتماعی  آ
که مملو از ویدئوها و تصاویر خلق‌شــده توســط ابزارهای هوش 
مصنوعی هســتند تا گفت‌وگوهای پرشــور در محافــل فرهنگی، 
همه‌جا ســخن از این اســت کــه چگونــه انیمه با شــخصیت‌های 
ثیر  نمادیــن و داســتان‌های عمیقش، بار دیگــر جهان را تحــت تأ
ثاری چون Ghost in the Shell که سال‌ها پیش  قرار داده اســت. آ
مفاهیم هوش مصنوعــی را در قالبی تخیلی به تصویر کشــیدند، 
اکنــون بــا فناوری‌هــای نوینــی ماننــد ChantGPT-O4 و ابزارهــای 
تولیــد تصویــر، کــه قادرنــد انیمیشــن‌هایی بــه ســبک اســتودیو 
جیبلی یا صحنه‌های پرهیجان شونن خلق کنند، دوباره در کانون 
توجه قــرار گرفته‌انــد. ایــن مــوج، مرزهــا را درنوردیده و از شــرق تا 

غرب، مخاطبان را به خود مشغول کرده است.


