
Balatro
شاید باورکردنی نباشد که یک بازی مســتقل کارتی بتواند در میان 
غول‌هــای صنعــت گیم بدرخشــد، امــا Balatro ایــن کار را کــرد. این 
بازی که توسط یک توسعه‌دهنده‌ی مســتقل ساخته شد، با الهام 
از پوکــر و ترکیــب آن با المان‌هــای روگ‌لایــک، تجربــه‌ای اعتیادآور و 
خلاقانــه ارائــه داد. طراحی ســاده امــا هوشــمندانه‌ی آن، همــراه با 
حس پیشــرفت مــداوم، باعث شــد کــه گیمرهــا ســاعت‌ها پای آن 
بنشــینند. Balatro در گیم اواردز ۲۰۲۴ چند جایزه برد و نشــان داد 
که برای به وجد آوردن مخاطبان، نیازی به بودجه‌های کلان نیست؛ 

فقط باید ایده‌ای ناب و اجرای بی‌نقص داشته باشید.
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